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2025년 디지털콘텐츠 융합기업 글로벌 마켓 참가

「XR Fair Tokyo Autumn 2025」한국 공동관 운영 결과 

(‘25.10, 글로벌성장팀)

□ 출장목적

 ○「XR Fair Tokyo Autnmn 2025」전시관 내 디지털콘텐츠 융합기업 

한국 공동관 전시 참가 기업 지원

- 전시관․체험관, IR, 비즈매칭·네트워킹 등 총괄기획 및 운영으로  

 참가기업의 현지 판로개척 및 비즈니스 매칭 지원 

구분  주요 내용

참가행사 XR Fair Tokyo Autumn 2025

행사기간 2025. 10. 8(수)～10. 10(금)

행사장소 일본 도쿄, 마쿠하리 멧세 컨벤션 센터 (Makuhari Messe)

규    모
   (’24년 기준)

참가국(35개국), 참관객(20,000명 이상), 바이어(참관객의 약 41.6%),
참관객(46,000명 이상) 등

내용․특징

 전시*, 비즈니스 프로그램(바이어 및 투자자, 네트워킹), 세미나, XR Fair 
 Tokyo 사이트 내 온라인 디렉토리

 * 전시 : 일본 내 최대 규모 XR 전문 전시회, ‘24년도 기준 약 4만명 이상 방문하며,
   넥스테크 위크 도쿄(NexTech Week Tokyo) 로 불리는 차세대 기술 박람회와 동시개최
    하여 다수의 산업계 관계자를 만날 수 있는 비즈니스 네트워크 장 마련

 * 바이어 및 투자자 : 전시 참관객의 약 41.6%가 기업의 C-Level급 이상 의사 결정권자

 * 세미나 : XR Fair Tokyo행사 내 업계를 선두하는 리더들 세미나 운영, 최신 업계 동향 제공
 

 * 온라인 디렉토리 : 참가기업의 정보 및 제품 솔루션에 대한 내용을 공식 사이트 내 
온라인 디렉토리로 게재, 전시 참관자들에게 참가기업 제품 효과적 노출 및 홍보 제고

전시품목 증강현실, 가상현실, 혼합현실 등 디지털콘텐츠 기술 분야 

□ 출장일정 : ’25. 10. 07.(화) ~ 10. 10.(금) (3박 4일)

□ 출 장 지 : 일본 도쿄(치바현)

□ 주요 활동 계획 

 ○ 아시아 최대 XR전문 마켓 참가 지원기업 전시 부스 설치 지원 및 운영

  -「XR Fair Tokyo Autumn 2025」 디지털콘텐츠 융합 한국 공동관 참가기업의 

원활한 콘텐츠·솔루션 마케팅을 위한 전시관 기획 및 구축, 운영 총괄(8개사)
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  - 참가기업별 콘텐츠 시연을 위한 오픈스테이지 운영 및 국내외 언론

매체 대상 홍보 활동 지원

 ○ XR 등 가상융합분야 현지 VC·CVC와 참가기업 간 네트워킹 추진

  - 아시아권역내 투자자 네트워크(PnP, Boost VC 등)를 활용한 바이어·투자자 

발굴 및 사전·현지 기업간 비즈 매칭 진행

  - 지원기업별 사전진단 전략을 기반으로 구매·투자력 높은 최적 현지 

바이어·투자자 섭외 및 비즈매칭, 업무제휴, 투자유치 등 관리‧운영

 ○ 해외 전시성과 제고를 위한 현지 미디어 파트너사 방문 프로그램 운영

  - 미디어 파트너사 및 관련 미디어사를 초청하여 미디어 플로우 투어, 

기업별 인터뷰, 홍보자료 배포 등 수행

 ○ 공동관 참가기업의 비즈니스 미팅 결과 공유 및 후속 비즈니스 

지원 방안 협의를 위한 현지 간담회 진행
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□ 세부일정

일 정 내 용 비 고

10.07
(화)

09:00-19:30 ㆍ사전 운영회의, 이동(인천→도쿄), 전시 현장 이동
KE713

-

10.07
(화)

20:00-21:30 ㆍNIPA 공동관 설치 및 운영 최종 점검 회의
Hall 4, 

Booth 33-72

10.08
(수)

09:00-10:00 ㆍNIPA 공동관 셋팅 및 참가기업 전시 완료

Hall 4, 
Booth 33-72

10:00-17:00 ㆍNIPA 공동관 비즈니스 프로그램 운영

10:00-10:20 ㆍ(개관) K-Digital Contents 공동관 개관식
  * 참가기업별 제품서비스 세일즈 오픈, 성과창출 결의 기념 촬영 등

11:00-13:00 ㆍ(미디어) XR Fair Tokyo 미디어 방문 인터뷰
  * 일본VR전문 채널 Mogura VR 중심, 참가기업별 인터뷰 진행

11:00-16:00
ㆍ(스폰서쉽1) K-Digital Contents Play Time1(매시 20분)
  * 적극적인 현장 분위기와 체험 선호하는 일본문화 맞춤형,  
    기업별 제품 소개, 시연·체험 프로그램 운영

13:00-15:20 ㆍ(세미나) XR Fair Tokyo 공식 PR(쓰리아이 등 4개사 제품 발표)

14:00-16:00 ㆍ(기업전시1) 제품서비스 시연, MOU체결, 비즈 상담

11:00-17:00 ㆍ(네트워킹1) 주최측 공식 네트워킹 “NexTech Cross Night”
Hall7 

Conference 
Venue

18:40-20:40 ㆍ(네트워킹2) K-Digital Contents 2025 참가기업 간담회 Junk-Chuka
(전시장 인근)

10.09
(목)

09:00-10:00 ㆍNIPA 공동관 셋팅 및 참가기업 전시 완료

Hall 4, 
Booth 33-72

10:00-17:00 ㆍNIPA 공동관 비즈니스 프로그램 운영

11:00-12:00 ㆍ(제품발표) K-Digital Contents 기업 PR 
  * 참가기업별 제품 프레젠테이션, 비즈 매칭 연계 유도

14:00-15:00 ㆍ(스폰서쉽2) K-Digital Contents Play Time(매시 20분)

11:00-17:00 ㆍ(기업전시2) 제품서비스 시연, MOU체결, 비즈 상담

18:00-20:00 ㆍ(네트워킹3) 일본 진출 현지 전문가 Networking 幕張七十二
(전시장 인근)

10.10
(금)

10:00-17:00 ㆍNIPA 공동관 셋팅 및 참가기업 전시 완료

Hall 4, 
Booth 33-72

11:00-16:00 ㆍ(스폰서쉽3) K-Digital Contents Play Time(매시 20분)

10:00-16:00 ㆍ(기업 전시3) 제품서비스 시연, MOU체결, 비즈 상담

16:30-17:00 ㆍ공동관 부스 철수 및 성과 취합 정리

10.10
(금)

전일 ㆍ이동(도쿄 → 인천) KE704
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□ 세부 추진내용

 1) XR Fair Tokyo K-Digital Contents 공동관 운영 

○ 운영기간 : 2025. 10. 8.(수) ~ 10. 10.(금)

 ○ 전시장소 : Tokyo, Japan (Makuhari Messe)

 ○ 공동관 배치도 : XR Fair Tokyo K-Digital Contents 8개사

XR Fair Tokyo 2025 Floor Plan

 

(1) 더블미

(2) 브레인데크

(3) 쓰리아이

(4) 뉴작

(5) 비빔블

(6) 쉐어박스

(7) 올림플래닛

(8) 밀레니얼웍스
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XR Fair Tokyo 2025 K-Digital Contents 기업 부스 구성
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XR Fair Tokyo 2025 K-Digital Contents 기업 부스 운영
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 2) 사전 및 현장 비즈니스 매칭 주요성과 

  ○ 기간 : 2025. 10.

  ○ 내용 : 기업 비즈니스 성과 달성 제고를 위한 현지 파트너쉽 및 신규 투자사 

             발굴, 사전 비즈매칭 이후 XR Fair Tokyo 공동관까지 방문 유도

  ○ 주요 비즈니스 미팅 성과 

- 총 참관객수 : 총 707건

   - 총 상담건수 : 총 305건

   - 총 상담금액 : 총 ￥4,234,720,000 (2,772만불)  ※ 환율기준 1JPY = 9.5원

*행사일자별 성과 10/8(수) 10/9(목) 10/10(금)

상담건수(건) 105건 94건 106건

상담액 (JPY) ￥797,400,000
(522만불)

￥2,632,200,000
(1,723만불)

￥805,120,000
(527만불)

원화 상담액 (KRW) 7,575,300,000원 25,005,900,000원 7,648,640,000원

 ○ XR Fair Tokyo Autumn 2025 MOU 성과 : 총 6건

○ XR Fair Tokyo 2025 주요 비즈미팅 성과 

 

- 참가기업별 성과

구분 기업명 상담건수 상담액 (￥) 기타

1 올림플래닛 16 ¥61,300,000

2 쓰리아이 58 ¥30,500,000

3 밀레니얼웍스 44 ¥773,900,000

4 쉐어박스 54 ¥129,000,000

5 비빔블 35 ¥2,327,220,000

6 더블미 29 ¥463,000,000

7 브레인데크 45 ¥27,800,000

8 뉴작 24 ¥422,000,000

합계 305 ¥4,234,720,000 -
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 3) XR Fair Tokyo K-Digital Contents 공동관 개관

  ○ 일시 : 2025. 10. 08.(수), 10:30～11:00

  ○ 장소 : XR Fair Tokyo 2025 K-Digital Contents(Hall4, Booth 33-72)
  ○ 참석자 : 정보통신산업진흥원, 공동관 참가기업(8개社) 등

  ○ 세부일정 : 기업별 제품 서비스 소개, 기념사진 촬영 등

소속 내용

①더블미 공간 컴퓨팅 플랫폼과 실시간 볼류메트릭 캡처 기술을 기반으로 
XR·공간 컴퓨팅 솔루션을 제공하는 글로벌 XR·AI 기업

②브레인데크 AI 기반 음성 DNA 기술로 다양한 음성을 복원하고, 감정언어 맞춤형 음성
인터페이스를 만드는 음성 AI 전문 기업

③쓰리아이 B2B 디지털트윈 ‘Baemo’와 B2C 스포츠 추적 장치 ‘Pivo’를 중심으로 
AR·AI 기반 메타버스 기술 개발 기업

④뉴작 비착용형 XR 기술 기반의 X-RUNNER, XR 슈팅 시뮬레이터 등을 개발하는
몰입형 XR 솔루션 기업

⑤비빔블 문화와 기술을 혼합한 ‘비빔’처럼 메타버스·AI 아바타·HoloMR 기반 디지털
미디어 경험을 제공하는 기업

⑥쉐어박스 B2B 디지털트윈 ‘Baemo’와 B2C 스포츠 추적 장치 ‘Pivo’를 중심으로 
AR·AI 기반 메타버스 기술 개발 기업

⑦올림플래닛 오프 라인의 경험을 몰입형 XR 기술로 디지털 공간에 확장하는 
‘이머시브테크’ 기업

⑧밀레니얼웍스 AI 캐릭터 기반 버추얼 프로덕션과 라이브 커머스, SNS 마케팅을 통해
글로벌 브랜드와 IP를 연결하는 기업

XR Fair Tokyo 2025 K-Digital Contents 개관 및 전시 참관
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 4) XR Fair Tokyo K-Digital Contents 공동관 상시 비즈 프로그램 

  ○ 일시 : 2025. 10. 08.(수)～10. 10.(금), 상시

  ○ 장소 : XR Fair Tokyo 2025 K-Digital Contents(Hall4, Booth 33-72)

  ○  목적 : 참가자 대상 참가기업 홍보 및 비즈미팅 연계 유도

  ○ 세부일정 : 기업 및 제품 온·오프라인 홍보, MOU 체결식, 현지 미디어

     방문 및 네트워킹, 현지 비즈니스 상담

시간 10/8 (수) 10/9 (목) 10/10 (금)

10:00 공동관 오픈 홍보영상 상영 홍보영상 상영

11:00 XR Fair Playtime K-Digital Contents PR세션 XR Fair Playtime

12:00 홍보영상 상영

13:00

XR PR세미나

홍보영상 상영 MOU 체결식

14:00 미디어 인터뷰 홍보영상 상영

15:00 미디어 인터뷰 MOU 체결식

16:00 XR Fair Playtime 홍보영상 상영 홍보영상 상영

17:00 홍보영상 상영 MOU 체결식 부스 철수

18:00 참가기업 사전간담회 K-night Networking -

 5) XR Fair Tokyo 미디어 데이 프로그램(홍보)

  ○ 일시 : 2025. 10. 09.(목), 14:00～17:00

  ○ 장소 : XR Fair Tokyo 2025 K-Digital Contents(Hall4, Booth 33-72)

  ○  목적 : K-Digital Contents 브랜드 홍보 및 글로벌 인지도 제고,

참가기업의 해외 레퍼런스 및 시장 진출 기회 제공

  ○ 운영방식 : 일본권역 VR/XR 분야 주요 미디어와의 기업별 현장 인터뷰 어레인지

및 매칭 인터뷰 후, K-Digital Contents 공동관 통합기사 배포

  ○ 현지 미디어 관리 담당자

   

Mogura
VR

 - 現 CEO(Editor in Chief), Mogura VR
 · Executive Director, XR Consortium(GIA*)
 · Auditor, Entertainment XR Association(GIA*)
 · Director, VRM Consortium(GIA*)
   *General Incorporated Association

Shun Kobuta
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  ○ 현지 초청 미디어

   

Mogura VR는 일본의 VR·AR·MR 등 확장현실(XR) 분야를 전문적으로 다루는 온라
인 미디어로, 2015년 쿠보타 슌(久保田瞬)에 의해 설립. XR 산업의 최신 동향, 기술, 
기업 전략, 디바이스 리뷰, VTuber와 메타버스 관련 콘텐츠를 심도 있게 다루며, 일
본 내에서 가장 영향력 있는 XR 전문 매체 중 하나로 평가. 웹사이트 ‘Mogura VR 
News’와 ‘MoguLive’를 중심으로 운영되며, 기사 외에도 팟캐스트, 유튜브, 이벤트 
리포트 등 다양한 형태의 콘텐츠를 통해 XR 산업 전반의 정보를 제공.Mogura VR

    

  ○ 현지 미디어, XR Fair Tokyo 온라인 디렉토리 홍보

   - 현지 미디어 홍보 : 마켓 진행 중 현지의 주요 미디어 활용한 기업별  

   제품 서비스 기사 보도

   - XR Fair Tokyo 공식 온라인 디렉토리 노출

올림플래닛 쓰리아이

밀레니얼웍스 쉐어박스

비빔블 더블미

브레인데크 뉴작 
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 ○ 홍보(보도)결과 : 총 10건 (*10.24, 15시기준)

(해외) Mogura VR 1건

(국내) 서울경제, 한국경제TV, 포브스코리아 등 9건

 - 국내 보도 결과

 - 해외 사전보도 결과

구분 언론사 보도제목

1
서울경제 뉴작, 일본 ‘XR & 메타버스 페어 도쿄 2025’ 참가

https://www.sedaily.com/NewsView/2GZ92LYTS2  

2
한국경제TV 뉴작, 일본 ‘XR & 메타버스 페어 도쿄 2025’ 참가... 차세대 XR 솔루션 선보여

https://www.wowtv.co.kr/NewsCenter/News/Read?articleId=A202510200146&t=NN  

3
nate 뉴스 올림플래닛, 'NexTech Week 2025 [Autumn] - XR·메타버스 엑스포' 참가

https://news.nate.com/view/20251010n20351 

4
내외경제TV 올림플래닛, 일본 'XR·메타버스 엑스포’ 참가

https://www.nbntv.co.kr/news/articleView.html?idxno=4010545 

5
nate 뉴스 브레인데크, XR 페어도쿄서 다국어·장애 '음성지원 AI' 선봬

https://news.nate.com/view/20251015n32616 

6
포브스 코리아 브레인데크, XR Fair TOKYO에서 ‘루시7’ 선보여

https://www.forbeskorea.co.kr/news/articleView.html?idxno=400708 

7
디지털타임스 브레인데크, XR Fair TOKYO 2025 참가해 다음성 AI 음악생성 기술 ‘루시7’ 선보여

https://www.dt.co.kr/article/12024129?ref=naver 

8
한국경제TV 밀레니얼웍스, 2025 XR TOKYO FAIR 참가...AI로 IP산업의 새로운 팬덤 경험 제시

https://www.wowtv.co.kr/NewsCenter/News/Read?articleId=A202510220641&t=NN 

9
서울경제 밀레니얼웍스, 2025 XR TOKYO FAIR 참가… “AI로 IP산업의 새로운 팬덤 경험 제시”

https://www.sedaily.com/NewsView/2GZ9ZWV4CL 

구분 언론사 보도제목

1
Mogura VR

韓国の先進的なデジタルコンテンツ企業8社が「XR・メタバース総合展 2025」に出展 AI
や空間コンピュータを活用したソリューションが登場

https://www.moguravr.com/xr-metaverse-fair-tokyo-2025-k-digital-contents-pavilion/ 

https://www.sedaily.com/NewsView/2GZ92LYTS2
https://www.wowtv.co.kr/NewsCenter/News/Read?articleId=A202510200146&t=NN
https://news.nate.com/view/20251010n20351
https://www.nbntv.co.kr/news/articleView.html?idxno=4010545
https://news.nate.com/view/20251015n32616
https://www.forbeskorea.co.kr/news/articleView.html?idxno=400708
https://www.dt.co.kr/article/12024129?ref=naver
https://www.wowtv.co.kr/NewsCenter/News/Read?articleId=A202510220641&t=NN
https://www.sedaily.com/NewsView/2GZ9ZWV4CL
https://www.moguravr.com/xr-metaverse-fair-tokyo-2025-k-digital-contents-pavilion/
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 - 해외 사후보도 (3건)

해외 보도자료

국내 보도자료



- 13 -

 6) XR Fair Tokyo 공식 PR 세미나 

  ○ 일시 : 2025. 10. 08.(수), 13:30～15:20

  ○ 장소 : XR Fair Tokyo 2025 세미나장

  ○  목적 : 한일수교 60주년 기념, 양국 간 경제협력 강화 및 네트워킹 

           촉진 한국 기업의 일본 시장 진출 지원

  ○  참석자 : 일본 산학연협단체 및 투자사 관계자, 전시내 참관객 외

   ○ 발표 주제

시간 기업 세미나 발표 주제

13:30-15:30 쓰리아이
‘빨리 빨리’가 이끄는 스페이셜 AI 공간 3D화
- 스페이셜 AI 공간 3D화 중심으로

14:00-14:20 밀레니얼웍스
AI 콘텐츠 테크 기업 밀레니얼웍스
-  단 1분만에 나만의 버추얼 캐릭터를 만드는 AI 포토부스 애니모먼트

14:30-14:50 더블미
누구나 쉽게 만드는 3D세상, 현실과 가상을 잇다
- 비바리움 트윈월드, XR 체험

15:00-15:20 브레인데크
이제 당신의 상상은 음악이 됩니다
- 다국어 AI 보컬 기반 루시7, 감정·창법·발음까지 정밀 표현 음악 생성 솔루션

  ○ 발표자 정보

쓰리아이
오오이카즈사 팀장

밀레니얼웍스
진유나 PM

더블미
김희영 대표이사

브레인데크
정여름 대표

XR Fair Tokyo PR 세미나 개요

 

  * XR Fair Tokyo 참관객들, 현지 관련 산학연관 단체 회원사 등 대상, 참가기업 정보를 뉴스레터로

   사전 발송하여 홍보 지원
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XR Fair Tokyo 2025 K-Digital Contents PR 세미나 
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 7) XR Fair Tokyo Playtime 

  ○ 일시 : 2025. 10. 08.(수)～10. 10.(금), 각 11:00～17:00(매시 20분)

  ○ 장소 : XR Fair Tokyo 2025 K-Digital Contents(Hall4, Booth 33-72)
  ○  목적 : 적극적인 현장 분위기와 체험 선호하는 일본 문화 맞춤형  

쇼케이스 무대에서 기업별 제품 소개, 시연·체험 프로그램 운영
   ○ 운영방식 : 일본어 전문 나레이터를 섭외하여 K-Digital Contents 공동관 

방문 고객에 대한 청각적, 시각적 정보 제공

  

  * LED 대형 화면 구성을 통한 참관객 대상으로 기업별 제품 영상 송출
  * 무대 단상 구성을 통해 참관객들에게 더 나은 시각적 효과 제공
  * 시연 컨텐츠가 없을 경우 나레이터가 20분간 읽을 스크립트 작성(10분 2회, 5분 4회)   
  * 시연 컨텐츠 있을 경우, 운영요원 1인과 함께 지속적인 시연 컨텐츠 홍보 지원

 

K-Digital Contents Playtime 무대

 

- 現 일본어 전문 나레이터 (기업 소개 전문, 이러닝, 더빙 등)
• 도쿄 게임쇼삼성 SSD 나레이터활동
• 도쿄 장난감쇼 SEGA 토이즈나레이터활동
• Roadshow Tokyo 비트서밋나레이터활동
• 이외 다양한 전시회, 행사, 세미나 MC 및 나레이터활동

Akiko Amano

 

XR Fair Tokyo 2025 K-Digital Contents Playtime
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 8) XR Fair Tokyo K-Digital Contents PR 

  ○ 일시 : 2025. 10. 09.(목), 11:00～11:00

  ○ 장소 : XR Fair Tokyo 2025 K-Digital Contents(Hall4, Booth 33-72)

  ○  목적 : 참가기업별 기술, 콘텐츠 및 제품 시연 등 홍보무대 운영, 기업의 

             인지도 제고 및 현지 빅 바이어와의 PoC(Proof of Concept) 기회 모색

  ○ 내용 : 참가기업별 프레젠테이션 기반으로 참관객 비즈니스 미팅 연계

       * K-Digital Contents 프로그램 취지 소개, 기업별 제품서비스 3분 발표 

XR Fair Tokyo 2025 K-Digital Contents PR 세션 
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 9) 일본 진출 현지 전문가 네트워킹

  ○ 일시 : 2025. 10. 09.(목), 18:00～20:00
  ○ 장소 : 전시장 인근 (幕張七十二 일식당)

  ○  목적 : 일본 현지 진출한 기업, VC 전문가와의 만남을 통한 현지 진출에 

           필요한 정보, 노하우 공유 및 인적 네트워크 기회 제공

  ○ 참석자 : 정보통신산업진흥원, 현지 전문가. 참가기업(8개社, 약16명) 등

    

소속 성명 직책
SBI Investment 박세연 투자부 어시스턴트 매니저

GOP Corp. 홍병기 기획부장
해동 오석훈 대표

세틸리언 스즈키 대표
  

 10) XR Fair Tokyo K-Digital Contents 공동관 참가기업 간담회

  ○ 일시 : 2025. 10. 08.(수), 18:40～20:40

  ○ 장소 : 전시장 인근, junk-chuka (海鮮餃子 帆船 プレナ幕張店)

         * 주소 : 〒261-0021 Chiba, Mihama Ward, Hibino, 2 Chome−4 プレナ幕張 ４階

  ○ 목적 : 마켓 진행 중 성과 공유 및 애로사항 의견 수렴, 전시기업 및 

             참가 기업간의 네트워크 마련

  ○ 참석자(안) : K-Digital Contents 공동관 참가기업 대표 및 출장자(8개社) 외

 

시간 세부 사항 비고

18:00-18:02 2` 참석자 소개 NIPA

18:02-18:05 3` 격려사 NIPA 

18:05-18:13 8` 참가기업 개별 소개 (기업별 3분 이내) -

18:13-19:30 77` 만찬 및 현장 의견 청취 참석 전원
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참고 1 「XR Fair Tokyo Autumn 2025」한국 공동관 개요

□ 사업배경 : 국내 유망 중소 디지털콘텐츠 융합 기업*의 해외 시장 진출을 

위한 수출·투자 상담, 현지 네트워킹 연계 등 글로벌 마켓 진출 지원

□ 사업목적 : 국내 유망 메타버스․XR 등 디지털콘텐츠 융합 중소기업  

해외 수출 및 판로 확대

□ 사업내용 : 국내 유망 디지털콘텐츠 융합분야 제품․서비스 기업 대상으로 

실질적 해외 판로 확대를 위한 ①사전 기업 역량, ②현지 비즈니스 지원,
③후속 계약 관리 등 과정별 인텐시브 프로그램 운영 

□ 사 업 명 : 2025년 디지털콘텐츠 융합기업 글로벌 마켓 참가 

* 디지털콘텐츠기업경쟁력강화내 디지털콘텐츠글로벌역량강화 

□ 주최/주관 : 과학기술정보통신부/정보통신산업진흥원

□ 참가행사 : XR Fair Tokyo Autumn 2025
□ 장소/기간 : 일본 도쿄(치바현)/2025. 10. 08.(수) ~ 10. 10.(금)
□ 참가대상 : 해외 마켓에 판매‧계약‧시연이 가능한 디지털콘텐츠 융합 

제품․서비스․디바이스를 보유한 국내 중소기업(8개사 이내)
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참고2 「XR Fair Tokyo Autumn 2025」참가기업 명단(8개사)

구분 기업명 주요사항 대표 이미지

1
㈜올림
플래닛

‧ (대표자명) 권재현
‧ (홈페이지) www.olimplanet.com
‧ (기업소개) 오프라인의 경험 몰입형 XR 기술로 

디지털 공간에 확장하는 ‘이머시브 테크’ 기업
‧ (출시 제품/서비스)
- XROMEDA(XR 콘텐츠 기반 크리에이터와 팬  

   소통의 팬덤 플랫폼)

  

 〈미디어〉

2
㈜

쓰리아이

‧ (대표자명) 김켄, 정지욱
‧ (홈페이지) www.3i.ai
‧ (기업소개) B2B 디지털트윈 ‘Baemo’와 B2C 

스포츠 추적 장치 ‘Pivo’를 중심으로 AR·AI 
기반 메타버스 기술 개발 기업

‧ (출시 제품/서비스)
- Beamo(3DVIEW 기반 원격 시설관리 디지털  

   트윈 솔루션), PIVO 3D TOUR(소규모 3D뷰 기반  
   원격 관리 시스템)

〈제조〉

3
㈜밀레니얼

웍스

‧ (대표자명) 송유상
‧ (홈페이지) http://millennialsworks.com/
‧ (기업소개) AI캐릭터 기반 버추얼 프로덕션과 라이브  

커머스, SNS 마케팅 통해 글로벌 브랜드와 IP를 연결하는 기업
‧ (출시 제품/서비스)
- 애니모먼트&스페이스V(1분만에 나만의 AI 캐릭터  

    사진을 촬영할 수 있는 AI 포토 키오스크)

〈미디어〉

4 ㈜쉐어박스

‧ (대표자명) 신연식
‧ (홈페이지) www.ssharebox.com
‧ (기업소개) 교육·문화 콘텐츠를 MR 기술로 구현하며, 

고화질 스트리밍 및 다운로드 방식으로 문화 콘텐츠를
  유통하는 플랫폼
‧ (출시 제품/서비스)
- LX-SHAREBOX (리테일, 키즈존, 관광지 등   

   오프라인 공간용 몰입형 XR 체험존) 〈문화〉
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5 ㈜비빔블

‧ (대표자명) 유미란
‧ (홈페이지) https://bibimble.com/
‧ (기업소개) 문화와 기술을 혼합한 ‘비빔’처럼 

메타버스·AI 아바타·HoloMR 기반 디지털 미디어 
경험을 제공하는 기업

‧ (출시 제품/서비스)
- AIDIX ED-001(AI융합 플로우, 리얼타임 엔진  

   디지털 휴먼과 실감 인터랙션 기술을 결합한 차세대  
   디지털 콘텐츠 융합 솔루션)

〈미디어〉

6 ㈜더블미

‧ (대표자명) 김희영
‧ (홈페이지) www.doubleme.me
‧ (기업소개) 공간 컴퓨팅 플랫폼과 실시간 볼류 

메트릭 캡처 기술을 기반으로 XR·공간컴퓨팅 
솔루션을 제공하는 글로벌 XR·AI 기업

‧ (출시 제품/서비스)
- 차원 ‘Dimension’ (정서 회복, 스트레스 완화,  

   집중력 향상을 위한 몰입형 XR 명상 솔루션)
〈미디어〉

7
㈜

브레인데크

‧ (대표자명) 정여름
‧ (홈페이지) www.braindeck.net
‧ (기업소개) AI 기반 음성 DNA 기술로 다양한 

음성을  복원하고, 감정 언어 맞춤형 음성 
인터페이스를 만드는 음성 AI 전문 기업

‧ (출시 제품/서비스)
- Voiceleb (가상 아티스트의 보컬을 다국어로 
 생성하고, 음원을 창작하는 AI 솔루션)

〈미디어〉

8 ㈜뉴작

‧ (대표자명) 정해현
‧ (홈페이지) www.newjak.net
‧ (기업소개) 비착용형 XR 기술 기반의 X-RUNNER,  

 XR 슈팅 시뮬레이터를 개발하는 몰입형 XR 솔루션 기업
‧ (출시 제품/서비스) 
- X-RUNNER (헤드셋 없이 몰입할 수 있는 혁신적인  
 XR 플랫폼)

〈미디어〉


